





Sevgili OGretmenlerimiz « ...ttt et e e e e e A

OKULA YERLESME ETKINLIKLERI « -« v v oeteii i 6
Yerlesme 1 "Haydi Tanisalim!” ... it ee e 6
Yerlesme 2 “Sinif Madalyas!” . ...ttt .7
Yerlesme 3 "Hazine AvI™ oottt . 8
Yerlesme 4 “Balonlarin Dansi” « oottt 10
Yerlesme 5 “Farklarim Var Beniml . ..ot i 11
Yerlesme 6 “UstlmuUzde Ne Vardi .« v v oot ee e e et e e e ettt e et eeaeanen 12
Yerlesme 7 “Mandala Boyamar - - « « ««cueeunenem ettt 13
Yerlesme 8 “Sen de Katil, Sende Oynal” ... coooeeeiiii i 14
Yerlesme 9 “Nasil DInleriz?? « - -« e e e e tn ettt ettt 15
Yerlesme 10 “OKULUMA ULASIN <« « e e vnennt ettt ettt e 16
Yerlesme 11 “Karsilama/Ugurlama Komitesi® -« «ccovveeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiin 17

OKULLA BUTUNLESME ETKINLIKLERI « « ¢ v e v e eeeeeteee e 18
BULGNLESME 1 “DUYGU SEFGISH - « + « « + v v v v v eeeneene ettt e eeeeeeaeeeennn, . 18
BULHNLESME 2 “DUYGU KBSESI- « + « « + v e v v e eeeeee ettt .19
Biitiinlesme 3 “Hem Ayniyiz Hem Farkliyizd™ - o ooeeeiiiiiiiiiiiiii i 20
Bitiinlesme 4 “Bana En Sevdigin Oyunu Ogret!7 -« ccvvvneiiiiiiiiiiiiiiia.n 21
Bitlinlesme 5 “Rakamlara Sekil Verl.”. . ... 22
Biitiinlesme 6 “Seciyoruzl. .« oottt . 23
Bitiinlesme 7 “Sinifimiz Bir Sergi’. .o ooovieiiiiiii it 24
Bitlinlesme 8 “Sinif Gazetesiy . .. ovvvvt ittt . 25
BUtlinlesme 9 “Grup AGacI - -« v vveme ettt . 26

B[jt[jn[elsme 10 H|kéyem|z| O[usturuyoruz." ....................................... 27



Sevgili Ogretmenlerimiz,

Her yeni baslangic birtakim uyum sorunlarini da beraberinde getirir. Hangi asamada
olursa olsun baslanilan her yeni ogretim kademesi de uyum zorluklari riskini tasir.
Dolayisiyla okul oncesi egitim kurumundan ilkokula geciste de cocuklarin uyum zorluklari
yasamalari dogaldir. Bunun yani sira okul dncesi kurumlardan ilkokula gecisle birlikte
cocuklar duygusal, bilissel ve sosyal anlamda yeni bir doneme girmektedirler. Bu yeni
donem bircok uyum zorlugunu da beraberinde getirmektedir. Ogrencinin ilkokula baslarken
uyumunu saglayabilmesinin akademik, sosyal, duygusal ve bilissel gelisimini olumlu sekilde
sirdirmesinde onemli yeri bulunmaktadir. Bununla birlikte ilkokula uyum, cocugun tek
basina Ustesinden gelebilecegi bir siirec olarak da ele alinmamaktadir. Bir diger ifadeyle;
uyum slreci 6grenci-veli-ogretmen-yonetici is birligi ile multidisipliner bir bakis acisini ve
sistematik bir sekilde uygulanabilen bir programi gerekli kilmaktadir.

Ilkokul birinci sinif Okula Uyum Programi ile ilkokula yeni baslayan cocuklarin okula
uyum sureclerinin sistemli bir sekilde desteklenmesi amaclanmaktadir. Kitapta yer alan
etkinlikler, iki boyutta toplanmaktadir. Okula yerlesme boyutundaki etkinlikler daha cok
cocuklarin ve ailelerin okula aidiyet duygularinin gelistirilmesine odaklanirken; okulla
bitiinlesme etkinliklerinin amaci ise; yeni bir fiziksel ve sosyal ortama giren cocugun ilk
uyum asamasini atlattiktan sonra, okulla ve arkadaslariyla bitiinlesmesini saglayacak bir
asamaya gecisini kolaylastirmaktir. Bu yonuyle, okula hazirlik asamasi ile ilgili olarak aile
kitabinda yer verilen etkinlikler tamamlayici niteliktedir.




Kitapta yer alan bir etkinlik, birden cok kazanima hizmet edebilmektedir. Burada
belirlenen kazanimlar cocuga sosyal duygusal destek sunacak ve okulu tanimasini
saglayacak diizeyde olup; 6gretmen, grubunilgive ihtiyaclarina gore yeni kazanimlar
cercevesinde yeni etkinlikler planlayabilecektir. Etkinliklerin bir kisminda cesitli
alternatiflere yer verilerek egitimciye uygulama kolayligi saglanmaya calisilmistir.
Hazirlanan etkinlikler birebiraynisekilde uygulama gerektirmeyip sinifin, cocuklarin
ve ogretmenin ihtiyaclarina gore uyarlanabilecek asamalardan olusmaktadir.

Etkinliklerin, yalnizca donem basinda degil, uyum sireci icerisinde 6grencilerin ilgi
ve ihtiyaclari goz ontiinde bulundurularak belirli zaman araliklari ile tekrar edilmesi
onerilmektedir. Burada amaclanan 6gretmene sireci degerlendirme firsati vermek
ve bunun yani sira grup uyumunun arttirilmasini saglamaktir.

Okula uyum siireci boyunca ogretmenler tarafindan uygun derslerde yapilmasi
onerilen bu etkinlikler ile cocuklarin ilkokula daha yumusak bir gecis yapmasi
hedeflenmektedir.




¢ Ogretmen cocuklarla birlikte sinif icerisinde el
ele tutusup biraz acilarak bir cember olustu-
rur.

o¢ Elindeki renkli yumakla neler yapabilecekler
hakkinda cocuklarin fikirlerini sorar ve tim
cocuklara so6z hakki vermeye 6zen gosterir.

a¢ Aldigr cevaplar Uzerine cocuklara bu yumak
araciligi ile onlarla tanisabileceklerini soyler.

¢ Itk olarak yumag elinde tutan 8gretmen ken-
dini tanitir ve en sevdigi oyunun adini soyler.
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¢ Daha sonra elindeki yumagin ucunu tutarak
cemberdeki cocuklardan birine yumagi atar ve
onun da kendisini gruba tanitmasini ister.

2¢Yumagin ucunu elinde bulunduran cocuklar
bir kez sira almis olduklari icin ip tekrar on-
lara atilmaz.

KAZANIMLAR

a¢ Her bir cocuk kendinden 6nceki bir arkadasi-
nin adini ve sevdigi oyunu tekrar ettikten sonra
kendini tanitir. Oyun tim cocuklar kendilerini
tanitana kadar devam eder.

DEGERLENDIRME

Oyun sonunda dgretmen tim cocuklarin
ismini tekrar eder, arkadaslari arasin-
da ismini hatirlayamadiklari kimse olup
olmadigini cocuklara sorar. Akilda kal-
mayan isimler ya da oyunlar varsa tek-
rar edilir, alternatif bir tanisma oyunu
oynanarak isimlerin kalici hale gelmesi
saglanir.




¢ Ogrenciler icin, okulun ilk giinii sinifa geldiklerinde
bulacaklari birer madalya hazirlanir.

¢ Bumadalyanin biryiiziinde siniflarini temsil eden bir
karakter (bitki, hayvan, renk vb.) olabilir, diger yu-
ziinde ise o cocugun resmi ve adi olabilir.

¢ Her cocuk madalyasini boynuna takar ve kendi res-
minin oldugu tarafi cevirerek, kendini arkadaslarina
tanitir.

a¢ Sira ile her cocuk kendini tanittiktan sonra, cocuk-
lardan madalyalari incelemeleri ve arkadaslari ile
kendi madalyalari arasindaki benzerlik-farkliliklari
bulmalari istenir.

2¢ Siniflarini temsil eden ortak karakter iGzerinde ko-
nusulur ve sinif disina cikarken bu madalyalari tak-
malari soylenir.

¢ Hem cocuga sinifa ait oldugunu hissettirir hem de
yemekhane gibi kalabalik ortamlarda itk zamanlar-
da arkadaslarini ve siniflarinin toplandigr yeri bil-
meyen cocuk icin bu madalyalara bakarak arkadas
grubunu bulma firsati verilir.

OKULA
YERLESME
ETKINLIiKLER]

H.B.1.1.1.

T1.1.1.

T1.1.2.

T1.1.2.1.

T1.1.4.

DEGERLENDIRME

Her 6grenciden sectigi Uc arkadasini
tanitmasi istenir. Daha sonra cocuk-
lara, madalyay! boyunlarinda tasima-
larinin onlara ne hissettirdigi ve sinif
disindayken madalyanin sagladigi ko-
layliklar gibi konular hakkinda konu-
sulur.

Etkinlik dersleri ile ilgili)
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KAZANIMLAR




(Hayat Bilgisi, Tirkee
dersleri ile ilgili)

KAZANIMLAR

Sinifinin okul icindeki yerini bulur. Yonle ilgili temel
kavramlardan; saginda, solunda, oniinde, arkasinda,
altinda, ustiinde, yaninda, karsisinda vb. tzerinde du-
rulacaktir.

Sinif icerisinde bulunan egitim-ogretim arac ve gerec-
leri ile seref kdsesini tanir.

Okulunun bolimlerini tanir.

Ogrencilere; okulun bélimlerini gérerek ve gézlemle-
yerek tanimalari amaciyla 6gretmen esliginde okulun
idari kismi, ogretmenler odasi, rehberlik servisi, kan-
tin, kitliphane, spor salonu vb. birimleri tanitilacaktir.

Okul calisanlarini tanir.

Ogretmenler, okul miidiir yardimcilari, okul midiri
ve diger hizmetlerde calisan kisileri tanitma lizerinde
durulacaktir.

Dustincelerini ve duygularini ifade eden, seviyesine
uygun ciimleler kurar.

Akranlariyla ve yetiskinlerle bir konuyu konu-
sur/tartisir.

Goz temasi kurarak isitilebilir bir ses tonuyla konusur.

Topluluk oniinde konusur.

Dustincelerini ve duygularini daha iyi ifade edebilmek

icin uygun yerlerde cizimler, resimler vb. gorselleri
kullanir.

Metni canlandirarak okur.

Dizeyine ve konuya uygun gorsel okuma yapar.

vtam
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DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda cekilen fotograflar
okulun imkanlarina gore cikti alinip tah-
taya asilarak ya da ekrana yansitilarak
cocuklara gosterilir. Siurec hakkinda
sohbet edilerek birimler ve personel ile
ilgili edinilen bilgiler ve hazine avi oyunu
sirasindaki cocuklarin deneyimleri tar-
tisilarak pekistirilir.




SUREC

Ogretmen okulu ve okuldaki personeli tanit-
mak amaciyla belli hedefler secerek bir “ha-
zine avi” plani hazirlar.

Ogretmen yonergeler ve okulun plani hak-
kinda bir harita hazirlar. Bu haritada, oyun
icerisinde cocuklarin ihtiyac duyabilecegi or-
tamlar ve okul personelini tanitmak amaciy-
la hedef ve yonergelere yer verilir.

Ornegin ilk olarak okul midiriini tanitmak
icin, daha onceden midir odasina koymus
oldugu bir rizgargulini (ya da baska bir
nesne) cocuklara buldurmak Uzere onlara
rizgargilini tanitacak bir bilmece/soru so-
rar.

Daha sonra hep birlikte siniftan cikarlar.
Rizgar gl ve ok isaretlerini takip ederek
mudur odasina ulasirlar.

Yolda giderken cocuklarin dikkatini bu sem-
bollere ceker, gidis yolu hakkinda bilgi verir.

Midir odasini bulduklarinda 6gretmen bu
odaya nasil girilecegini aciklar, kapiyr calma
kuralini anlatir; sonra kapiyi calarak iceri gi-
rerler.

Mudir cocuklari karsilar, onlarla tanisir.
Okuldaki islevi hakkinda cocuklara somut
aciklayici bilgiler verir. Ogretmen, riizgar
gulini cocuklara verir. Rizgar gilunin ar-
kasindaki notu okur:”"Dénebilmem icin beni
bahceye cikarin.”

Tim sinif midir ile vedalastiktan sonra
yonergeye gore bahceye cikar, riizgarda
rizgarguliinin donlstnu izlerler.

Ogretmen cocuklara bahceyi tanitir, incele-
melerine firsat verir.

Ayni siirec yeni bilmece ve yeni sembollerle
(kagittan kayik, kus vb.) diger okul personeli
/bolimleri tanitilarak devam eder.

Cocuklarin en cok kullanabilecegi okul tu-
valeti ve kantinini de dahil ederek buralarda
gorev yapan personel ile tanisma; buralarin
kullanimi esnasinda uymalari gereken ku-
rallar hakkinda bilgilendirmelere yer verilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda 6gretmen sireci fo-
tograflayarak, sinifa dondiklerinde bu
fotograflar araciligi ile birimler ve per-
sonel hakkinda cocuklarla sohbet eder.

ALTERNATIF ETKINLIK: Okul Dedekiifi

Ogretmen cocuklari dérder kisilik gruplara ayirir. Her bir grubun okuldaki
kantin, midir odasi, rehber 6gretmen odasi, tuvaletler, revir, okul bahcesi,
glvenlik gibi farkli birimlerin yerlerini 6grenmek ve bu birimlere hangi
durumlarda nasil ulasilacagini bulmak gibi bir gorevi olacaktir.
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KAZANIMLAR

OKULA
YERLESME
ETKINLIKLER;]

O.F.E. 1.

O.F.E. 2.

O.F.E. 3.

SUREC

» Qéretmen ve cocuklar okul bahcesine cikarlar
(Imkan varsa, ya da etkinlik sinifta yapilacaksa 6§-
retmen hareketli bir mizik acar).

2 Ogretmen simdi balonlarin dans edecegini ve yere
dismemesi gerektigini, bunun icin cocuklarin hep
birlikte hareket ederek balonu havada tutmalarini
soyler.

»¢ Sayisma ile secilen iki cocukla oyun baslar. Cocuk-
lar balonu birbirlerine atarak oyunu baslatirken;
oyuna slrec icine yeni cocuklar ikiserli gruplar
halinde eklenir. Cocuklar tek balonla oynarken 6g-
retmen oyuna birkac balon daha dahil ederek co-
cuklara balonlari yere distirmemeleri gerektigini

hatirlatir.

A Siniftaki 6grenci sayisina gore iki grup halinde oy-
nanabilecegi gibi birden fazla balon da oyuna dahil
edilebilir.

¢ Cocuklarin birlik icerisinde hareket etmesinin bu
oyun icin biyiik 6nem tasidigina vurgu yapar.

Oyun tamamlandiktan sonra 6gretmen co-
cuklara oyun sirasinda kendilerini nasil
hissettiklerini sorar. isteyen tiim cocuklar
soruya yanit verdikten sonra, balonu yere
distirmemek icin uyum icerisinde hareket
etmelerinin onemine deginerek sinif ice-
risindeki grup uyumunun onemi hakkinda
konusurlar.

DEGERLENDIRME




SUREC

2¢ Ogretmen cocuklara oyuncu, sarkici, futbolcu
gibi Unlu kisilerin resimlerini gosterir ya da ad-
larini soyler. (Alternatif olarak cocuklarin seve-
bilecegi yiyecek adlari, renkler vb de kullanila-
bilir).

¢ Cocuklardan sevdikleri Gnliiniin adini duydukla-
rinda ayaga kalkmalari, hoslanmadiklari isimle-
ri duyduklarinda oturmalari istenir.

2% Oyun bu sekilde bir siire devam ettikten sonra
sonlandirilir.

2 Ogretmen, ayni iinlilerin (ayni resim ya da yiye-
cegin) farkli kisilerde farkli duygulara yol aca-
bilecegine, insanlarin begenilerinin birbirinden
farkli olabilecegine ve bu farkliliklara ragmen
ayni ortami paylasmaya devam ettiklerine dikkat
ceker.

2% Farklitiklara sayginin oneminden bahseder.

DECERLENDIRME

Cocuklara oyun sirasinda kendilerini nasil hisset-
tikleri sorulur. Arkadaslarindan farkli olmanin on-
lara ne hissettirdigi sorulur. Kendileri ayakta iken
ve otururken neler distindikleri hakkinda sohbet
edilir ya da cocuklar gruplara ayrilarak hoslandik-
lari seylerin resimlerini yapmalari istenir ve bu re-
simler lzerinde konusurlar.

HB.1.1.14.

T1.1.1.

T1.1.2.

T1.1.2.1.

T1.1.2.2.

T1.1.2.3.
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OKULA
YERLESME
ETKINLIKLER]

Arag-
Sinif, cocukla
Kiyafet

Gereg / Ortam

rin Uzerinde bulunan
ve aksesuarlar

YERLESME 6

1
'\')s’d'lmi'lzde Ne Vardt:

SUREC

¢ Ogretmen cocuklardan birini saymaca yontemi ile
ebe olarak belirler. Ebe olarak belirlenen cocuk di-

sari cikar.
T.1.1.10

2 Ebe disari ciktiginda gruptan bir cocuk belirlenir.
Sadece ilk cocuk icin; belirlenen cocugu tanim-
layacak sekilde, sinifta kalan cocuklarla sohbet
edilir. Ebe sinifa cagiriir ve belirlenen kisinin kim
oldugunu bulmak icin tizerindeki giysi ve aksesuar-
larla ilgili gruba sorular sorar.

2 Sorulara verilen cevaplardan yola cikarak ebe, be-
lirlenen cocugun kim oldugunu bulmaya calisir.

DEGERLENDIRME

Ogretmen cocuklara etkinlik sirasindaki
disunce ve hislerini sorar. Birbirlerine dik-
kat etme, gozlem yapma gibi becerilerin ge-
rekliligi hakkinda konusulur. Cocuklarin et-
kinlik surecinde yonergeleri takip ederken
yasadiklari zorluk ve kolayliklar hakkinda
sohbet edilir.

12




2¢ Ogretmen yorucu gecen bir giiniin ardindan, eve
gitmeden dnce cocuklari dinlendirmek istedigini
soyler. Bunun icin, onlardan boya kalemlerini ci-
karmalarini ister.

2¢ Daha onceden cocuk sayisi kadar hazirlamis oldu-

gu mandala figlrlerini cocuklara dagitir. Bir tane-
sini de tahtaya asar ve cocuklara gormus olduklari
dairesel figuru distan ice ya da icten disa olacak
sekilde ancak siralamasini hic bozmadan boyaya-
bileceklerini soyler.

¢ Rahatlatici bir mizik esliginde cocuklarin boya-
masi icin ortam olusturur.

O.F.E.3.

T1.1.1.

T1.1.2.

T1.1.2.1.

T1.1.2.2.

T1.1.2.3.

DEGERLENDIRME

noktalarin neler oldugu konusulur.

Cocuklara boyama yaparken neler disin-
duklerini, neler hissettiklerini ve calan mu-
zikle ilgili fikirlerini sorar. icten disa ya da
distan ice boyama yaparken zorlandiklari

(Tirkee, Oyun ve Fiziki
Etkinlikler dersleri ile ilgili)
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OKULA
YERLESME
ETKINLiKLER]
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SUREC

2 Cocuklardan biri ebe olarak secilir ve di-
sari cikar.

H.B.1.1.13.

¢ Sinifta kalan cocuklar kiclik gruplar
halinde resim yapma, hikaye anlatma,
sohbet etme gibi seyler yapabilirler. Ancak
herkes bunu belirlenen temel bir hareket
(elleri ovusturma, sarki séyleme, somurt-
ma vb) ile yapar.

T1.1.1.

T1.1.2.

2 Ebe sinifa geri geldiginde bu hareketi duy-
guyu tahmin etmeye calisir.

T1.1.2.1. Bu etkinlik birkac kez tekrarlandiktan

sonra o6gretmen cocuklara, arkadaslarinin
surdurdikleri oyun ya da etkinliklere ka-
tilmak icin en uygun yollarin neler olabile-
cegini; devam eden bir oyun ya da etkinlige
katilmak istediklerinde bunun icin en uy-
gun zamanin ne zaman olabilecegini sorar.

T1.1.2.2.
T1.1.2.3.

s¢-Daha sonra, bir oyun ya da etkinlige katil-
malarini engelleyecek disilincelerin neler
olabilecegi tartisilir. Bir etkinlige katilmak
icin en uygun yollarin neler olabilecegi tar-
tisilir.

0.F.E.10.

0.F.E.11.

ALTERNATiF

Ogretmen yiiksek sesle diisiin
senaryo Uretebilir. “Teneffl
ve arkadaslariniz sek sek o
Siz de onlara katilmak iste
yapabilirsiniz?” Yukarida
tartisilan sorular dahilinde
uygun yanitlar bulun
Ogretmen ihtiyac duy

DEGERLENDIRME

Degerlendirme bir canlandirma calismasi esligin-
de yapilabilir. Ogretmen bir senaryo iiretir. Sini-
fi gruplara ayirir. Her bir grup bir cocugun diger
arkadaslarinin oyununa katilma anini canlandirir.
Ancak ogretmen her gruptan yeni gelen kisiyi oyu-
na kabul etme, reddetme ya da dislama gibi farkli
yonergeler verir. Her bir durumda uygun davranis-
larin neler olabilecegi canlandirmalarin bitiminde
tartisilir.

14,




Arag-Gereo / Ortam
Sinif

Yaklagik S
< \—: 20 Dakika

SUREC

2¢ Cocuklar ikili es olur. Sirt sirta vererek
otururlar.

¢ Eslerden biri digerine sevdigi bir oyunu ya
da basindan gecen bir olayi anlatir. Digeri
arkadasinin anlattiklarini dinler. Bu sira-
da dinleyen kisinin herhangi bir ses cikar-
mamasl! ya da anlatan kisiye bakmamasi
soylenir.

¢ Daha sonra esler bu kez karsilikli oturur-
lar. Karsilikli sohbetin bitiminde eslere,
her iki durumda neleri farkli yaptiklari;
neler hissettikleri sorulur.

¢ Ogretmen, konusan kisiyi gérmedigimiz
zaman iletisimin eksik kaldigini anlatir.

2¢ Buna benzer deneyimlerini birbirleri ile
paylasir; jest ve mimiklerle, bas ile onay-
layarak, soru sorarak karsidaki insani dik-
katli dinlemenin yollari tartisilir (Ciicelog-
lu, 1993’ten uyarlanmistir).

DEGERLENDIRME

Cocuklara her iki durumda kendilerini nasil hisset-
tikleri, onlari rahatlatan ya da rahatsiz eden seyin
ne oldugu sorularak onlarla sohbet edilir. Birbi-
rilerini dinlerken zorlandiklari noktalar hakkinda
konusulur. Ogretmen, cocuklara jest, mimik ve
beden dilinin iletisimdeki 6nemi ile ilgili sorular
sorar.

H.B.1.1.12.

T1.1.1.

T1.1.14.

T1.1.2.

T1.1.2.1.

T1.1.2.2.

T1.1.2.3.

O.F.E.8.

OKULA
YERLESME
ETKINLIKLERI

, Tirkee, Oyun ve Fiziki Etkinlikler
dersleri ile ilgili)

KAZANIMLAR (Hayat Bilgisi
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OKULA
YERLESME
ETKINLiKLER]

T1.1.1.

T1.1.2.
T1.1.2.1.

T1.1.2.3.

H.B. 1.1.7.

G.S.1.1.2.

YERLESME 10

SUREC

2 Ogretmen, cocuklarla ulasim hakkinda konusur ve
ulasim araclari hakkinda sohbet ederler.

2 Daha sonra cocuklara evlerinden okula gelirken hangi
ulasim aracini kullandiklarini sorar.

2¢- Ardindan, daha onceden hazirlamis oldugu ulasim ara-
ci resimlerini bir fon kartonunun alt kismina ayni hi-
zada yapistirir. Fon kartonunu uygun bir yere asar ve
cocuklara grafik olusturacaklarini soyler.

¢ Her ulasim araci icin farkli bir kagit rengi belirlenir.
Cocuklardan, hangi ulasim aracini kullandiklarinin ce-
vabini alan 6gretmen, o ulasim araci resminin lzerine
renkli bir kagit yapistirir.

2¢- Tim cocuklarin cevabini aldiktan ve renkli kagitlari ya-
pistirdiktan sonra hep birlikte sinifta en cok kullanilan
ulasim aracinin hangisi oldugu ve neden bunun tercih
edildigi hakkinda sohbet edilir.

2 Diger ulasim araclarini kullanan cocuklarin fikirleri de
alindiktan sonra; baska hangi ulasim araclari oldugu
hakkinda konusulur.

¢ Ogretmen, bu sohbetin ardindan cocuklari dért gruba
ayirir (sinif mevcuduna gore bu sayi degisebilir) ve on-
lara artik materyaller saglar. Ek olarak, boya, makas
ve yapistirici vererek cocuklardan kendi ulasim arac-
larini olusturmalarini ister.

DEGERLENDIRME

Cocuklar olusturduklari araci bir fuar alanindaymis
gibi arkadaslarina anlatirlar. Araclarin hangi malze-
melerden yapildigi ve bu araclar kullanilirken hangi
givenlik kurallarina uymalari gerektigi hakkinda ko-
nusulur.




Arag-Gereg / Ortam
Sinif

Yaklagik Sire
( \—I, 15 Dakika

SUREC

¢ Ogretmen okulun ilk birkac giiniinden sonra,
siniftaki cocuklari karsilama ya da ugurlama
komitesi olarak iki gruba ayirir.

2¢ Bu cocuklar sabah sinifta bulunan velileri
siniftan ugurlamak ve aksam cocuklarini al-
mak Uzere gelen velileri karsilamakla gorev-
li olurlar.

2% Uyum haftasi sliresince sinifta bulunan veli-
ler bir siire sonra cocuklarin yonlendirmesi
ile sinif disina alinir ve cikis saatinden once
yine cocuklar tarafindan sinifa davet edilir.

2 Cocuklar bu sirada gerekli karsilama ve
ugurlama ifadelerini kullanmalari icin bilgi-
lendirilir.

2¢ Ayni zamanda ailelere de cocuklara uygun
cevaplar vermeleri yoninde onceden reh-
berlik edilir.

DEGERLENDIRME

Her glin bir énceki ginin karsilama ve ugurla-
ma komitesinin neler yasadigi ve kimlerle kar-
silastiklari hakkinda konusulur. Bir kisiyi karsi-
larken ya da ugurlarken nelere dikkat edilecegi
ile ilgili sohbet edilir. Karsilama ve ugurlama ko-
mitesinde yer alan cocuklarin neler hissettikleri

sorulur.

H.B.1.1.12.

T1.1.1.

T1.1.2.

T1.1.2.1.

T1.1.2.2.

T1.1.2.3.

OKULA
YERLESME

ETKINLIKLERI
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OKULLA
BUTUNLESME
ETKINLiKLERI

H.B.1.1.12.

T1.1.1.

T1.1.2.

T1.1.2.1.

T1.1.2.2.

T1.1.4.

BUTUNLESME 1

SUREC

» ﬁgretmen cocuklara, Gzlntd, mutluluk, ofke
ve saskinlik olmak tzere dort temel duygu-
dan bahseder.

¢ Hangi durumlarda bu duygulari hissettigi-
miz ve bunlari hissedince neler yaptigimiz
hakkinda sohbet edilir.

2 Daha sonra cocuklara bu duygulari géste-
ren yiuz ifadelerinden birini secerek onun
resmini yapmalari soylenir.

¢ Cocuklar boya kalemleri ve kagitlari kulla-
narak istedikleri resimleri yaparlar.

2¢- Ardindan sinifta dort kose belirlenir. Bunlar
sirasiyla mutluluk, dzintu, 6fke ve saskinlik
koseleri olur ve yapilan resimler bu kosele-
re asilarak sinif icerisinde bir duygu sergisi
. olusturulur.

2¢ Cocuklarla sira ile nicin bu yiz ifadesini
sectikleri hakkinda sohbet edilir.

N — g

DEGERLENDIRME

Ogretmen cocuklara hangi duygu ifadesinin res-
mini yaparken eglenip hangisinde zorlandiklarini
sorar. Ardindan, duygular hakkinda sohbet edilir
ve en cok hangi duygu ve duygulari onlara hisset-
tikleri sorulur. Bu duygulari hangi durumlarda
hissettikleri sorularak, onlarin cevaplari dinlenir.
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BUTUNLESME
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Arag-Gereg / Ortam
Sinif

yaklagik Sare
( \—: 25 Dakika

!
SUREC
2 Bitlnlestirme-1 etkinligi bittikten sonra her
duyguyu temsilen o kosede bir resim duvarda
biraklir. H.B.1.1.12.
2% Ogretmen hangi kdsenin adini séylerse cocuk-
lar o koseye gecer ve ogretmenin istedigi ha-
reketi o duyguyu yansitarak yaparlar.
T1.1.1.
¢ Ornegin; 6gretmen 6grencilere énce kosenin
ismini soyler, sonra ziplamalarini ister. O ko-
seye gecen cocuklar kosedeki duyguya gore;
ofkeyle, saskinlikla, tziintiyle ya da mutluluk- T1.1.2.
la ziplarlar. Ayni durum farkli koselerde agla-
mak, dans etmek, agactan elma toplamak gibi
fgr.'kll da-v-ramslarm farkli duygularla bitinles- T1.1.2.1.
Qllmea ile devam eder.
T1.1.2.2.
T1.1.4.
0.F.E.24.

DECERLENDIRME

Ogretmen etkinlik bitiminde cocuklara ne his-
settiklerini sorar. En cok hangi kosede eglendik-
lerini/zorlandiklarini/yorulduklarini sorar.

Etkinlik dersleri ile ilgili)
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yaklagik Sure
15 D aK\ka

H.B.1.1.12.

H.B.1.1.14.

T1.1.1.
T1.1.2.
T1.1.2.1.
T1.1.2.2.

T1.1.2.3.

2 Ogretmen sinifa getirdigi iki adet elmayi co-
cuklara gostererek bunlarla neler yapabile-
cekleri hakkinda sohbet eder.

2 Cocuklarin cevaplarini dinledikten sonra iki
elmanin farkli renklere sahip olduguna dikkat
ceker.

o¢ Daha sonra elmalari bicak yardimiyla ortadan
ikiye bolerek her iki elmanin da iclerinin aslin-
da benzer olduklarini vurgular.

2¢ Bununla paralel olarak siniftaki tim cocukla-
rin dis gorunimleri birbirinden farkli olsa da
aslinda birbirlerine benzer 6zellikleri oldugu-
nu soyler.

»¢ Elmalarla ilgili konustuktan sonra 6gretmen
sinifa getirdigi ve tahtaya astigi farkli yore ve
ulkelerden farkli fiziksel gorinimdeki cocuk-
larin resimlerini gosterir.

2 Buradaki farklar hakkinda konustuktan son-
ra cocuklarin ayni temel ihtiyac ve ozelliklere
sahip oldugu ile ilgili sohbet edilir (Ogretmen
cocuklarin kendilerinden 6rnek verebilir).

2 Sinifta birbirine benzer fiziksel ozellikleri olan
ve birbirinden farkli goriinen cocuklardan or-
nek verir, bu cocuklarin sevdikleri yiyecek,
renk, oyun hakkinda bilgi alir. Birbirlerinden
benzer ve farkli yonleri hakkinda tartisilir.

DEGERLENDIRME

Ogretmen, cocuklardan cevrelerinde bulunan
nesnelere bakmalarini ve bunlarin hangi bakim-
dan birbirine benzer ve farkli olduklarini soyle-
melerini ister. Daha sonra tipki nesnelerde ol-
dugu gibi insanlarin da benzer ve farkli yonleri
oldugu hakkinda sohbet edilir.

20,
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Arag-Gere .
Kul bahcesi

ginif veya 0

YUhv Ggret!

yaklagik Sire
( \—: "
30 Dakika

H.B.1.1.12.
7 T1.1.1.
( SUREC
¢ Ogretmen belirledigi listeye gore her
glin cocuklardan birinin en sevdigi oyu- T1.1.2.
nu arkadaslarina anlatmasini ve onlarla
birlikte oynayarak ogretmesini ister.
» Ogretmen, oyunlarin kurallarina dikkat T150.2:1:
ceker. Kurallar ile ilgili sohbet edilir.
2¢- Bu etkinlige uyum haftasi sonrasinda da T1.1.2.2.
devam edilir.
T1.1.23.
DESERLENDIRME
Ogretmen cocuklara oyun sirasinda neler hisset- 0.F.E.26.

tiklerini sorar. Yeni 6grendikleri oyunun kurallari
ve bu kurallara uymanin onemi hakkinda konu-
sulur. Bu oyunun égrendikleri onceki oyunlardan
farkli yonleri hakkinda sohbet edilir.

Etkinlik dersleri ile ilgili)
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O.F.E.8.

O.F.E.9.

BUTUNLESME
ETKINLiKLERI

OKULLA

0000000000

SOOI

QIR0

,J::

&,

Sinifinda zihinsel yetersizligi bulunan cocuk icin; ogretmen et-
kinlik siirecinde zihinsel yetersizlige sahip olan ¢ocugun ya-
kininda bulunarak viicuduyla rakamlari canlandirmasi icin
rehberlik eder. Gerekli olan durumlarda cocuga net ve agik yo-

nergeler verir.

¢ Ogretmen miizik acar ve cocuklarin sinif ice-

2% Ogretmen birden bese kadar olan rakamlari

2% Bu 1sinma etkinliginden sonra 6gretmen si-

2 Diger gruptaki cocuklar onlari izler ve olus-

SUREC

risinde serbestce hareket etmelerini ister.

karisik sekilde soyleyerek (ya da parmakla-
riyla gosterebilir) o rakam kadar 6grencinin
bir araya gelerek gruplari olusturmalarini
ister.

niftaki cocuklari ikiye ayirir. Bir gruptaki
cocuklara birden bese kadar olan rakamla-
ri dagitir. Vicutlarini kullanarak, cocuklarin
ogretmenin soyledigi rakamin seklini alma-
lari istenir.

turduklari rakamlari tahmin eder. Etkinlik
gruplar degistirilerek tekrarlanir.
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sat sunar.

DEGERLENDIRME

Etkinlik tamamlandiktan sonra 6gretmen cocuk-
lara en kolay ve en zor hangi rakami canlandir-
diklarini sorar. Cocuklarin bedenleri ile rakamlari
olustururken hangi stratejilerden yararlandiklari
konusulur. Ogretmen, baska neleri kullanarak ra-
kam olusturabileceklerini sorar, denemelerine fir-
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yaklagik Sure
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SUREC

¢ Ogretmen, sinifa girdiginde cocuklara bugiin ne yapacakla-
rini onlarin belirleyecegini soyler ve yapabilecekleri etkinlik-
lerden secenekler sunar.

) H.B.1.1.12.
2 Ogretmen cocuklara kitap okuyabilecegini, resim yapabile-
ceklerini, bahcede oynayabileceklerini ve sarki soyleyebile- =
ceklerini belirtir. Sonra ¢ocuklara hangisini secmek istedik- 5
lerini sorar. g
¢ Tim cocuklarin cevabini dinledikten sonra “Anlasilan herkes 1.1.13. :
farkli bir sey yapmak istiyor, bu sekilde secim yapmamiz zor S‘:E
olacak. Adaletli bir secim yapabilmemiz icin oy kullanmaya ez
ne dersiniz?” diye sorar. T1.1.1. :-g
¢ Dolaptan énceden hazirlamis oldugu secim kutusunu cikarip =
masaya birakir. “Hangi oyunu oynayacagimiza secim yaparak =
karar verecegiz” der. =
=
2 Tahtaya her dort etkinligi temsil eden gorselleri yapistirir. Ve T1.1.2 =
bu gorsellerden cocuk sayisi kadar bulunan kiiclik oy pusu- o v
lalarini cocuklara tanitir. Cocuklarin sadece bir oy kullana- 3
caklarini, yapmak istedikleri etkinlige ait gorseli secip kutu- -
ya atacaklarini soyler. T1.1.2.1. <El:
2¢ Tum cocuklar sirasiyla oylarini kullandiktan sonra kutu acilir N
ve oylar herkesin gorecegi bir sekilde sayilmaya baslanir. En §

cok oy alan etkinlik belirlenir; siire yeterli ise o giin degilse
izleyen ginde secilen etkinlik yapilir.

DEGERLENDIRME

Ogretmen yapacaklari etkinligi belirlemek icin ne-
den oy kullandiklarini, baska hangi durumlarda oy
kullanabileceklerini, sinif icerisinde alinan kararlar-
da herkesin fikrinin alinmasinin neden onemli oldu-
gu hakkinda sorular sorarak cocuklarla sohbet eder.

22



=)
>
=
>
N4
(M)
=
S
2
S
D
—
=2
=
=
e
S
S
=
(V4
<
S
=
N
<X
4

OKULLA
BUTUNLESME
ETKINLiKLERI

H.B.1.1.1.2.

1.1.1.3.

T.1.1.1.

T.1.1.2.

T.1.1.2.1.

SUREC

2 Ogretmen bir sonraki giin icin cocuklardan bir fotograflarini ve
evlerindeki sevdikleri bir esyayi okula getirmelerini ister.

2¢- Bununla ilgili velilere de notlar yazarak cocuklarinin bir fotog-
raflarini ve evden sevdigi bir nesneyi secip getireceklerini ha-
tirlatir.

2 Ertesi glin sinifa fotograf ve sevdigi bir nesne ile gelen cocukla-
ra tim bunlarla bir sergi olusturacaklarini soyler. Hep birlikte,
uygun alanlari kullanarak cocuklarin getirdigi nesneleri ve o
nesnenin hangi cocuga ait oldugunu gosterecek sekilde fotog-
raflarini yerlestirirler.

2 Daha sonra olusturduklari sergiye hep birlikte bir isim verirler.
Ogretmen grubun cogunlugunun fikirlerine uygun bir ad secil-
diginden emin olur.

A Serginin adi, bir karton lizerine yazilarak kapinin girisine asilir.
Ogretmen “simdi bu serginin acilisini yapmaliyiz” diyerek co-
cuklarda heyecan uyandirmaya calisir.

2+ Acilisa kimleri davet edeceklerini konusup kararlastirirlar.
Okul muddrd, rehber 6gretmen gibi okuldaki personel acilisa
davet edilebilir. Ogretmen bu kisilerle daha dnceden konusa-
rak cocuklara yoneltebilecekleri sorular hakkinda bilgi vere-
bilir.
¢ Cocuklar davetlileri karsilarlar, davetliler cocuklarla tanisir ve

iclerinden biri serginin acilisini yaptiktan sonra 6gretmen co-
cuklarriceriye alir.

¢ Sergiyi gezerken birbirlerine evden getirmis olduklari nesne-
lerle ilgili bilgi vermelerini, neden bu nesneyi getirdiklerini
sormalarini, benzer nesneleri karsilastirmalarini soyler.

2 Kendisi de sergide gezerken cocuklara sorular yoneltir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara sergiyi hazirlarken, acilis sirasinda, davetlilerle
konusurken, mizeyi gezerken ve birbirlerine bilgi verirken
neler yaptiklarini, nasil hissettiklerini ve ne dustndikleri-
ni sorar. Cocuklarin, olusturduklari bu sergideki gorev ve
sorumluluklarinin ne oldugu hakkinda konusulur. Cocuk-
larin yanitlari hakkinda sohbet edilir.

24,
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NP . o H.B.1.1.12.
Haftanin son gund, 6gretmen sinifa icinde cesitli malzemele-
rin bulundugu biyik bir kutu ile gelir. Cocuklardan kutunun
icinde neler olabilecegini tahmin etmelerini ister.
Tahminleri aldiktan sonra “Bakalim neler varmis.” diyerek 1.1.13

kutuyu acar ve malzemeleri tek tek masaya yerlestirir. Co-
cuklarin malzemeleri incelemeleri icin sire verir.

Malzemelerle ne yapacaklarina dair cocuklarin tahminlerini

aldiktan sonra cocuklardan icinde bulunduklari bir haftalik T1.1.1.
sureci hatirlamalarini ister; cocuklarin hatirlamalarini ko-
laylastirmak icin sirecte cektigi fotograflardan yararlanarak

ya da etkinlikler sirasindaki deneyimlerinden bahsederek

cocuklarin sureci hatirlamalarina yardimci olur.

Ogretmen “Cocuklar, simdi bir sinif gazetesi hazirlayacagiz. G.S.1.1.1.
Hazirladigimiz gazete ile anne babalariniza bu hafta okulda

neler yaptigimizi anlatabilecegiz. Bu nedenle, sizden, hatir-

ladiginizda size heyecan veren, okula basladiktan sonra yap-

maktan en cok keyif aldiginiz, sizi mutlu eden anlari/etkinlik-

leri disinmenizi ve resimlemenizi istiyorum.” der.

F
E
3
43
I
D
=
=2
A=y
=
e
S

S
=
—

Sanatlar dersleri ile ilgili)

Malzemeleri cocuklara dagitir. Cocuklar resimlerini tamam-

ladiktan sonra bir araya gelerek gazetenin planlamasini ya-

parlar, neyin hangi sirada gosterilecegine ve sayfa diizenine

karar verler; 6gretmenin yardimi ile resimlere haberler ya- 1.1.2.
zilir ve gazeteye bir ad secerler.

Gazeteye isim secimi esnasinda ogretmen tim cocuklarin

fikrini soylemesine ve bulduklari ismin tim grubu temsil

eden, cocuklarda aidiyet uyandiracak bir isim olmasina 6zen 1.1.3.
gostermelidir.

KAZANIMLAR

Cocuklar tamamladiklari gazeteyi okul girisinde uygun bir
alanda okuldaki paydaslara ve velilere sergilerler. 1.1.4.

Not: Bu etkinligin, cocuklarin gecirdikleri siireci somutlastir-
masl acisindan; okula uyum haftasi olarak ayrilan bir haftanin
sonunda ya da yil sonunda uygulanmasi onerilmektedir.

DEGERLENDIRME
UYARLAMA Kendi siniflarina ai’F bir :qazsfte hazirla-
. lli cocuk varsa dgretmen ge- manin onlara ne hissettirdigi hakkinda
Sinifta gorme engettl ¢ el cocugun tek sohbet edilir. Gazete hazirlarken hangi

tirdigi malzemeleri T?:Z?Viomalzemeleri tani- malzeme ve materyalleri kullandiklari
e

tek d(‘)k.unarak in_lie der. Ayrica fotograflari cocu- sorulur. Gazeteyi sergilerken neler yasa-

mast 1IN rehbg_rll 'ehat|.rlamasma yardimci olur. diklari hakkinda konusulur. Gazete ara-

ga anlatarak surec| ciligi ile butln bir hafta neler yaptiklarr,
neler 6grendikleri tartisilir.
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2 Rehber ogretmen sinifa gelip cocuklarla tanisir, onlarla
cesitli oyunlar oynayarak grubun kendisine alismasini
saglar.

¢ Daha sonra 6gretmen de dahil olmak lzere tim sinifin
birlikte bir agac olusturacagini agacin hangi parcasi ol-
H.B.1.1.2. mak istiyorlarsa oraya gecebileceklerini soyler.

2 Herkes agactaki yerini aldiktan sonra agacin bir fotog-
rafi cekilir veya resmi cizilir. Daha sonra herkese agac-

1.1.13. taki hangi bolim/nesne/parca oldugu sorularak yanitlar
not edilir.

T1.1.1. ¢ Alinanyanitlar Gzerinden grup Uyelerinin gruba duyduk-
lari gliven ve aidiyet hisleri degerlendirilir.

2 Rehber ogretmen ve sinif 6gretmeni; grup Uyelerinin

T1.1.2. pozisyonlarina dayanarak cocuklarin ozellikleri, hangi
cocuklarin ne tir etkinliklerle desteklenebilecegi gibi
fikirler dretirler.

T1.1.2.1.
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§ Agacin, ormanin bir parcasi oldugu hatirlatilarak; cocuklarla or-
~manda ne olmak istediklerine dair sohbet edilebilir. %

SO o

DEGERLENDIRME

Bu etkinlik ile farkli zaman araliklari ile grup agaci, grup
fotografi gibi farkli yonergelerle tekrarlanarak cocuklarin
grup icerisindeki rolleri gozden gecirilir ve gerekli deger-
lendirmeler yapilabilir. Bu siirecte sinif 6gretmeninin reh-
ber ogretmenden destek almasi onemlidir. Tim d6grencile-
re, etkinlikle ilgili duygu ve dustincelerini ifade etmeleri icin

firsat taninir.
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H.B.1.1.12.

7 .

{ SUREC

2% Okuldaki ilk glini anlatan resimli cocuk ki- 1.1.13.
tabinda yer alan resimlerinden birinci sinif
ogrencilerine uygun olan 4 tanesi secilir ve
A3 boyutunda renksiz olarak buyutaldr. T.1.1.1.

¢ Ogretmen cocuklara resimleri gésterir ve
resimlerde neler olduguyla ilgili konusur-

Etkinlik dersleri ile ilgili)
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lar. Hikayedeki cocuga sinifca bir isim ve- T.1.1.2.
rirler.
o T1.1.2.1.
2¢ Daha sonra sinif 4 gruba bolinir. Her gru-
ba bir resim dagitilir ve resimlerle ilgili
T1.1.2.3.

sohbet edip grupca resimde ne olduguyla
ilgili fikirlerini 6gretmen not eder.

Cocuklar gruplarina ait resimleri boya-
diktan sonra 6gretmen uygun bir kalemle
cocuklarin oykilerini alir ve sinifin hikaye
- kitabi olusur.

KAZANIMLAR

DEGERLENDIRME

Sinifin kitabi olusturulurken cocuklarin ne
hissettigi, en cok eglendikleri ve zorlandiklari
kisimlar sorulur. Baska hangi konularda
resimli oyku kitabi hazirlamak isteyecekleri
konusunda cocuklarin fikirleri alinir.
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