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.......................................................... iLKOKULU
MATEMATIK DERSi KABA DEGERLENDIRME FORMU

Adi-Soyadi :
Sinifi

Bep plani hazirlarken veya 6grenciye 6gretim programlari uygularken, 6grenci asagidaki formda yer alan

kazanimlari yapabilme durumuna gore degerlendirilir. Bu kazanimlardan yapamadiklari, 6grencinin bireysel

programinda yer alarak planlar olusturulabilir. Kazanim kodlamalarindaki ilk karakter sinif diizeyini belirtmektedir.
Ogrenci degerlendirilirken bulundugu sinif ve alt siniftaki kazanimlar goz oniinde bulundurulur. Ust sinif

kazanimlarina gére degerlendirilmez.

KAZANIM

Evet

Hayir

1.1.1.1. Rakamlari okur ve yazar.

1.1.1.2. Nesne sayisi 20’ye kadar (20 dahil) olan bir topluluktaki nesnelerin sayisini belirler
ve bu sayiyi rakamla yazar.

1.1.1.3. 100’e kadar (100 dahil) ileriye dogru birer, beser ve onar ritmik sayar.

1.1.1.4. 20’ye kadar (20 dahil) ikiser ileriye, birer ve ikiser geriye sayar.

1.1.1.5. Nesne sayilari 20°’den az olan iki gruptaki nesneleri birebir egler ve gruplarin nesne
sayllarini karsilastirir.

1.1.1.6. 20’ye kadar (20 dahil) olan sayilarda verilen bir sayiyi, buyUklik-kiguklik
bakimindan 10 sayisi ile karsilastirir.

1.1.1.7. Miktar1 10 ile 20 (10 ve 20 dahil) arasinda olan bir grup nesneyi, onluk ve birliklerine
ayirarak gosterir, bu nesnelere karsilik gelen sayiyi rakamlarla yazar ve okur.

1.1.1.8. 20’ye kadar (20 dahil) olan sayilari sira bildirmek amaciyla kullanir.

1.1.2.1. Toplama igleminin anlamini kavrar.

1.1.2.2. Toplamlari 20’ye kadar (20 dahil) olan dogal sayilarla toplama islemini yapar.

1.1.2.3. Toplama isleminde toplananlarin yerleri degistiginde toplamin degismedigini fark
eder.

1.1.2.4. Toplamlari 20’yi gegcmeyen sayilarla yapilan toplama igleminde verilmeyen
toplanani bulur.

1.1.2.5. Zihinden toplama iglemi yapar.

1.1.2.6. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢cozer.

1.1.3.1. Cikarma isleminin anlamini kavrar.

1.1.3.2. 20’ye kadar (20 dahil) olan dogal sayilarla gikarma islemi yapar.

1.1.3.3. Dogal sayilarda zihinden ¢ikarma iglemi yapar

1.1.3.4. Dogal sayilarla ¢ikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

1.1.4.1. Butun ve yarimi uygun modeller ile gOsterir, butun ve yarim arasindaki iligkiyi
aciklar.

1.2.1.1 Geometrik sekilleri kdse ve kenar sayilarina gére siniflandirarak adlandirir.

1.2.1.2G0nltk hayatta kullanilan basit cisimleri, 6zelliklerine gore siniflandirir ve geometrik
sekillerle iliskilendirir.

1.2.2.1 Uzamsal (durum, yer, yon) iligkileri ifade eder.

1.2.2.2 Es nesnelere 6rnekler verir.
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KAZANIM

Evet

Hayir

1.2.3.1. Nesnelerden, geometrik cisim ya da sekillerden olugan bir 6rintudeki kurali bulur ve
oruntude eksik birakilan dgeleri belirleyerek 6rintiyd tamamlar.

1.2.3.2. En ¢ok U¢ 6gesi olan oruntliyu geometrik cisim ya da sekillerle olusturur.

1.2.3.2. En ¢ok ¢ dgesi olan érintlyld geometrik cisim ya da sekillerle olusturur.

1.3.1.1. Nesneleri uzunluklari yéninden karsilastirir ve siralar.

1.3.1.2. Bir uzunlugu 6lgmek icin standart olmayan uygun 6élgme aracini seger ve dlgme
yapar.

1.3.1.3. Bir nesnenin uzunlugunu standart olmayan 6lgme birimleri tiriGnden tahmin eder ve
Olgme yaparak tahminlerinin dogrulugunu kontrol eder.

1.3.2.1. Paralarimizi tanuir.

1.3.3.1. Tam ve yarim saatleri okur.

1.3.3.2. Takvim Uzerinde gunu, haftayi ve ayi belirtir.

1.3.3.3. Belirli olaylari ve durumlari referans alarak siralamalar yapar.

1.3.4.1. Nesneleri kiitleleri yéninden karsilastirir ve siralar.

1.3.5.1. Sivi 6lgcme etkinliklerinde standart olmayan birimleri kullanarak sivilari dlger.

1.3.5.2. En az Gg¢ 6zdes kaptaki sivi miktarini karsilastirir ve siralar.

1.4.1.1. En ¢ok iki veri grubuna sahip basit tablolari okur.

2.1.1.1. Nesne sayisi 100’e kadar (100 dahil) olan bir topluluktaki nesnelerin sayisini belirler
ve bu saylyl rakamlarla yazar.

2.1.1.2. Nesne sayisi 100’den az olan bir ¢oklugu model kullanarak onluk ve birlik gruplara
ayirir, sayi ile ifade eder.

2.1.1.3. Verilen bir ¢cokluktaki nesne sayisini tahmin eder, tahminini sayarak kontrol eder.

2.1.1.4. 100’den kuglk dogal sayilarin basamaklarini modeller tizerinde adlandirir,
basamaklardaki rakamlarin basamak degerlerini belirtir.

2.1.1.5. 100 icinde ikiser, beser ve onar; 30 icinde Uger; 40 icinde dorder ileriye ve geriye
dogru sayar.

2.1.1.6. Aralarindaki fark sabit olan sayi o6rlntilerini tanir, érintindn kuralini bulur ve eksik
birakilan 6geyi belirleyerek érintuyu tamamlar.

2.1.1.7. 100’den kuglk dogal sayilar arasinda karsilastirma ve siralama yapar.

2.1.1.8. 100’den kuglk dogal sayilarin hangi onluga daha yakin oldugunu belirler.

2.1.2.1. Toplamlari 100’e kadar (100 dahil) olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama
islemini yapar.

2.1.2.2. iki sayinin toplaminda verilmeyen toplanani bulur.

2.1.2.3. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.

2.1.2.4. Zihinden toplama iglemi yapar.

2.1.2.5. Dogal sayilarla toplama iglemini gerektiren problemleri ¢ozer.

2.1.3.1. 100’e kadar olan dogal sayilarla onluk bozmayi gerektiren ve gerektirmeyen
clkarma islemini yapar.

2.1.3.2. 100 i¢cinde 10’un kati olan iki dogal sayinin farkini zihinden bulur.

2.1.3.3. Dogal sayilarla yapilan gikarma igleminin sonucunu tahmin eder ve tahminini iglem
sonucuyla karsilastirir.
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KAZANIM

Evet

Hayir

2.1.3.4. Toplama ve cikarma islemleri arasindaki iligkiyi fark eder.

2.1.3.5. Esit isaretinin matematiksel ifadeler arasindaki "esitlik" anlamini fark eder.

2.1.3.6. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma igslemini gerektiren problemleri ¢ozer.

2.1.4.1. Carpma igleminin tekrarli toplama anlamina geldigini agiklar.

2.1.4.2. Dogal saylilarla carpma iglemi yapar.

2.1.4.3. Dogal sayilarla garpma islemi gerektiren problemler ¢dzer.

2.1.5.1. Bélme igsleminde gruplama ve paylastirma anlamlarini kullanir.

2.1.5.2. Bélme iglemini yapar, bélme isleminin isaretini (+) kullanir.

2.1.6.1. Butun, yarim ve geyredi uygun modeller ile gdsterir; butin, yarim ve ¢eyrek
arasindaki iligkiyi aciklar.

2.2.1.1. Geometrik sekilleri kenar ve kdse sayilarina gore siniflandirir.

2.2.1.2. Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur, olusturdugu yapilari gizer.

2.2.1.3. Kup, kare prizma, dikdoértgen prizma, Gg¢gen prizma, silindir ve kireyi modeller
Ustlinde tanir ve ayirt eder.

2.2.1.4. Geometrik cisim ve sekillerin yon, konum veya blyUklikleri dedistiginde bicimsel
Ozelliklerinin degismedigini fark eder.

2.2.2.1. Yer, yon ve hareket belirtmek icin matematiksel dil kullanir.

2.2.2.2. Cevresindeki simetrik sekilleri fark eder.

2.3.1.6. Uzunluk 6lgme birimi kullanilan problemleri ¢ézer.

2.2.3.1. Tekrarlayan bir geometrik ériintiide eksik birakilan égeleri belirleyerek tamamlar.

2.2.3.2. Bir geometrik éruntideki iligkiyi kullanarak farkli malzemelerle ayni iliskiye sahip
yeni Orintiler olusturur.

2.3.1.1. Standart olmayan farkl uzunluk élgme birimlerini birlikte kullanarak bir uzunlugu

Olcer ve standart olmayan birimin iki ve dorde bélinmus parcalariyla tekrarh dlgtimler yapar.

2.3.1.2. Standart uzunluk délgme birimlerini tanir ve kullanim yerlerini agiklar.

2.3.1.3. Uzunluklar standart araglar kullanarak metre veya santimetre cinsinden olger.

2.3.1.4. Uzunluklari metre veya santimetre birimleri tirinden tahmin eder ve tahminini
Olcme sonucuyla karsilastirarak kontrol eder.

2.3.1.5. Standart olan veya olmayan uzunluk élgme birimleriyle, uzunluk modelleri olusturur.

2.3.2.1. Kurus ve lira arasindaki iligkiyi fark eder.

2.3.2.2. Degeri 100 liray1 gegmeyecek bicimde farkli miktarlardaki paralan karsilastirir.

2.3.2.3. Paralarimizla ilgili problemleri ¢ozer.

2.3.3.1. Tam, yarim ve ceyrek saatleri okur ve g0sterir.

2.3.3.2. Zaman o6lgme birimleri arasindaki iligkiyi agiklar.

2.3.3.3. Zaman o6lgme birimleriyle ilgili problemleri ¢ozer.

2.3.4.1. Nesneleri standart araglar kullanarak kilogram cinsinden tartar ve karsilastirir.
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KAZANIM

Evet

Hayir

2.3.4.2. Kutle dlgme birimiyle ilgili problemleri ¢ézer.

2.3.5.1. Standart olmayan sivi 6lgme birimlerini kullanarak sivilarin miktarini dlger ve
karsilastirir.

2.3.5.2. Standart olmayan sivi élgme birimleriyle ilgili problemleri ¢bzer.

2.4.1.1. Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular sorarak veri toplar, siniflandirir, agac
semasi, getele veya siklik tablosu seklinde dizenler; nesne ve sekil grafigi olusturur.

3.1.1.1. Ug basamakli dogal sayilari okur ve yazar.

3.1.1.2. 1000 icinde herhangi bir sayidan baslayarak birer, onar ve yizer ileriye dogru ritmik
sayar.

3.1.1.3. Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarini, basamaklarindaki rakamlarin
basamak degerlerini belirler.

3.1.1.4. En ¢ok u¢ basamakh dogal sayilari en yakin onluga ya da yuzluge yuvarlar.

3.1.1.5. 1000°den kuguk en ¢cok bes dogdal sayiyi karsilastirir ve sembol kullanarak siralar.

3.1.1.6. 100 icinde altisar, yediser, sekizer ve dokuzar ileriye ritmik sayar.

3.1.1.7. Aralarindaki fark sabit olan sayi 6rintisinG genisletir ve olusturur.

3.1.1.8. Tek ve ¢ift dogal sayilari kavrar.

3.1.1.9. Tek ve c¢ift dogal sayilarin toplamlarini model Gzerinde inceleyerek toplamlarin tek
mi ¢ift mi oldugunu ifade eder.

3.1.1.10. 20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar.

3.1.2.1. En ¢ok Gi¢c basamakli sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.

3.1.2.2. Ug dogal sayi ile yapilan toplama isleminde sayilarin birbirleriyle toplanma sirasinin
degismesinin sonucu degdistirmedigini gosterir.

3.1.2.3. Iki sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.

3.1.2.4. Zihinden toplama islemi yapar.

3.1.2.5. Bir toplama igleminde verilmeyen toplanani bulur.

3.1.2.6. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

3.1.3.1. Onluk bozma gerektiren ve gerektirmeyen cikarma islemi yapar

3.1.3.2. Iki basamakli sayilardan 10’un kati olan iki basamakli sayilari, tic basamakli 100’Un
kati olan dogal sayilardan 10’un kati olan iki basamakli dodal sayilari zihinden cikarir.

3.1.3.3. Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma igleminin sonucunu tahmin eder, tahminini islem
sonucuyla karsilastirir.

3.1.3.4. Dogal sayilarla toplama ve g¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ozer.

3.1.4.1. Carpma isleminin kat anlamini aciklar.

3.1.4.2. Carpim tablosunu olusturur.

3.1.4.3. iki basamakli bir dogal sayiyla en cok iki basamakli bir dogal sayiyi, en gok Ug
basamakli bir dogal sayiyla bir basamakli bir dogal sayiyi carpar.

3.1.4.4.10 ve 100 ile kisa yoldan ¢carpma iglemi yapar.

5e kadar (5 dahil) garpim tablosundaki sayilari kullanarak ¢garpma isleminde ¢arpanlardan
biri bir arttirnldiginda veya azaltildiginda ¢arpma isleminin sonucunun nasil degistigini fark
eder.
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KAZANIM

Evet

Hayir

Biri carpma islemi olmak Uzere iki igslem gerektiren problemleri gézer.

3.1.5.1. iki basamakli dogal sayilari bir basamakli dogal sayilara boler.

3.1.5.2. Birler basamagi sifir olan iki basamakl bir dogal sayiyi 10’a kisa yoldan bdler.

3.1.5.3. Bolme isleminde bdllinen, bélen, bdlim ve kalan arasindaki iligkiyi fark eder.

3.1.5.4. Biri bélme olacak sekilde iki islem gerektiren problemleri ¢ézer.

3.1.6.1. BUtlin, yarim ve ¢eyrek modellerinin kesir gdsterimlerini kullanir.

3.1.6.2. Bir btlinU es pargalara ayirarak es pargalardan her birinin birim kesir oldugunu
belirtir.

3.1.6.3. Pay ve payda arasindaki iligkiyi agiklar.

3.1.6.4. Paydasi 10 ve 100 olan kesirlerin birim kesirlerini gosterir.

3.1.6.5. Bir ¢goklugun, belirtilen birim kesir kadarini belirler.

3.1.6.6. Payi paydasindan kuglk kesirler elde eder.

3.2.1.1. Kup, kare prizma, dikdortgen prizma, Ug¢gen prizma, silindir, koni ve kure
modellerinin yGzlerini, kdselerini, ayritlarini belirtir.

3.2.1.2. Kip, kare prizma ve dikdértgen prizmanin birbirleriyle benzer ve farkh yonlerini
aciklar.

3.2.1.3. Cetvel kullanarak kare, dikdértgen ve ti¢cgeni gizer; kare ve dikddrtgenin
kbésegenlerini belirler.

3.2.1.4. Sekillerin kenar sayilarina goére isimlendirildiklerini fark eder.

3.2.2.1. Sekillerin birden fazla simetri dogrusu oldugunu sekli katlayarak belirler.

3.2.2.2. Bir parcasi verilen simetrik sekli dikey ya da yatay simetri dogrusuna goére
tamamlar.

3.2.3.1. Sekil modelleri kullanarak kaplama yapar, yaptigi kaplama érunttstni noktali ya da
kareli k&git Gzerine cizer.

3.2.4.1. Noktayi tanir, sembolle gésterir ve isimlendirir.

3.2.4.2. Dogruyu, I1sIni ve aglyl tanir.

3.2.4.3. Dogru parcasini gizgi modelleri ile olusturur; yatay, dikey ve egik konumlu dogru
pargasl modellerine ornekler vererek gizimlerini yapar.

3.3.5.1. Zaman dakika ve saat cinsinden soyler, okur ve yazar.

3.3.1.1. Bir metre, yarim metre, 10 cm ve 5 cm igin standart olmayan dlgme araclari
tanimlar ve bunlari kullanarak 6lgme yapar.

3.3.1.2. Metre ile santimetre arasindaki iliskiyi aciklar ve birbiri cinsinden yazar.

3.3.1.3. Cetvel kullanarak uzunlugu verilen bir dogru pargasini gizer.

3.3.1.4. Kilometreyi tanir, kullanim alanlarini belirtir ve kilometre ile metre arasindaki iligkiyi
fark eder.

3.3.1.5. Metre ve santimetre birimlerinin kullanildigi problemleri ¢bzer.

3.3.2.1. Nesnelerin ¢evrelerini belirler.

3.3.2.2. Sekillerin gevre uzunlugunu standart olmayan ve standart birimler kullanarak dlger.

3.3.2.3. Sekillerin gevre uzunlugunu hesaplar.
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KAZANIM

Evet

Hayir

3.3.2.4. Sekillerin gevre uzunluklari ile ilgili problemleri ¢ozer.

3.3.3.1. Sekillerin alanini standart olmayan uygun malzeme ile kaplar ve dlger.

3.3.3.2. Bir alani, standart olmayan alan élgme birimleriyle tahmin eder ve birimleri sayarak
tahminini kontrol eder.

3.3.4.1. Lira ve kurus iligkisini gosterir.

3.3.4.2. Paralarimizla ilgili problemleri ¢ozer.

3.3.5.2. Zaman 6lgme birimleri arasindaki iligkiyi agiklar.

3.3.5.3. Olaylarin olus surelerini karsilastirir.

3.3.5.4. Zaman 6lgme birimlerinin kullanildi§i problemleri ¢ozer.

3.3.6.1. Nesneleri gram ve kilogram cinsinden olger.

3.3.6.2. Bir nesnenin kitlesini tahmin eder ve dlgme yaparak tahmininin dogrulugunu kontrol
eder.

3.3.6.3. Kilogram ve gramla ilgili problemleri ¢ozer.

3.3.7.1. Standart sivi 6lgcme araci ve birimlerinin gerekliligini agiklayarak litre veya yarim litre
birimleriyle dlcmeler yapar.

3.3.7.2. Bir kaptaki sivinin miktarini litre ve yarim litre birimleriyle tahmin eder ve dlgme
yaparak tahmininin dogrulugunu kontrol eder.

3.3.7.3. Litre ile ilgili problemleri ¢ozer.

3.4.1.1. Sekil ve nesne grafiginde gosterilen bilgileri aciklayarak grafikten cetele ve siklk
tablosuna dénlisutmler yapar ve yorumlar.

3.4.1.2. Grafiklerde verilen bilgileri kullanarak veya grafikler olusturarak toplama ve ¢ikarma
islemleri gerektiren problemleri ¢ozer.

3.4.1.3. En ¢ok (¢ veri grubuna ait basit tablolari okur, yorumlar ve tablodan elde ettigi veriyi
dizenler.

4.1.1.1. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilari okur ve yazar.

4.1.1.2. 10 000’e kadar (10 000 dahil) yizer ve biner sayar.

4.1.1.3. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilarin boltklerini ve basamaklarini, basamaklarindaki
rakamlarin basamak dederlerini belirler ve ¢ozumler.

4.1.1.4. Dogal sayilari en yakin onluga veya yuzlige yuvarlar.

4.1.1.5. En ¢ok alti basamakli dogal sayilari biyik/kiclk sembolli kullanarak siralar.

4.1.1.6. Belli bir kurala gére artan veya azalan sayi runtuleri olusturur ve kuralini agiklar.

4.1.2.1. En ¢ok dort basamakl dogal sayilarla toplama iglemini yapar.

4.1.2.2. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile kargilastirir.

4.1.2.3. En gok dort basamakli dogal sayilari 100’un katlariyla zihinden toplar.

4.1.2.4. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

4.1.3.1. En ¢ok dort basamakh dogal sayilarla ¢cikarma iglemini yapar.

4.1.3.2. Ug basamakli dogal sayilardan 10’un kati olan iki basamakl dogal sayilari ve
100’Un kati olan U¢ basamakli dogal sayilari zihinden gikarir.

4.1.3.3. Dogal sayilarla yapilan gikarma igleminin sonucunu tahmin eder, tahminini iglem
sonucuyla karsilastirir.
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KAZANIM

Evet

Hayir

4.1.3.4. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma igslemini gerektiren problemleri ¢ozer.

4.1.4.1 Ug basamakli dogal sayilarla iki basamakli dogal sayilari garpar.

4.1.4.2. Ug dogal sayi ile yapilan carpma igleminde sayilarin birbirleriyle garpilma sirasinin
degismesinin, sonucu degistirmedigini gosterir.

4.1.4.3. En ¢ok Ui¢ basamakh dogal sayilari 10, 100 ve 1000’in en ¢ok dokuz kati olan dogal
sayllarla; en ¢ok iki basamakli dogal sayilari 5, 25 ve 50 ile kisa yoldan ¢arpar.

4.1.4.4. En ¢ok u¢ basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000 ile zihinden garpar.

4.1.4.5. En ¢ok iki basamakli bir dogal sayi ile bir basamakli bir dogal sayinin ¢arpimini
tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile karsilastirir.

4.1.4.6. Dogal sayilarla garpma iglemini gerektiren problemleri ¢ozer.

4.1.5.1. Ug basamakli dogal sayilari en ¢ok iki basamakli dogal sayilara boler.

4.1.5.2. En ¢ok dort basamakh bir sayiy bir basamakl bir sayiya béler.

4.1.5.3. Son U¢ basamag: sifir olan en ¢ok bes basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000’e
zihinden boler.

4.1.5.4. Bir bélme isleminin sonucunu tahmin eder ve tahminini igslem sonucu ile karsilastirir.

4.1.5.5. Carpma ve bdlme arasindaki iligkiyi fark eder.

4.1.5.6. Dogal sayilarla en az bir bdime islemi gerektiren problemleri ¢ézer.

4.1.5.7. Aralarinda esitlik durumu olan iki matematiksel ifadeden birinde verilmeyen degeri
belirler ve esitligin saglandigini acgiklar.

4.1.5.8. Aralarinda esitlik durumu olmayan iki matematiksel ifadenin esit olmasi igin
yapilmasi gereken iglemleri agiklar.

4.1.6.1. Basit, bilesik ve tam sayili kesri tanir ve modellerle gdsterir.

4.1.6.2. Birim kesirleri karsilastirir ve siralar.

4.1.6.3. Bir coklugun belirtilen bir basit kesir kadarini belirler.

4.1.6.4. Paydalari esit olan en ¢ok ¢ kesri karsilastirir.

4.1.7.1. Paydalari esit kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi yapar.

4.1.7.2. Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ozer.

4.2.1.1. Ucgen, kare ve dikddrtgenin kenarlarini ve késelerini isimlendirir.

4.2.1.2. Kare ve dikdortgenin kenar ozelliklerini belirler.

4.2.1.3. Uggenleri kenar uzunluklarina gére siniflandirir.

4.2.1.4. Aginimi verilen klpu olusturur.

4.2.1.5. izometrik ya da kareli kdgida es kiplerle cizilmis olarak verilen modellere uygun
basit yapilar olusturur.

4.2.2.1. Ayna simetrisini, geometrik sekiller ve modeller Gzerinde agiklayarak simetri
dogrusunu gizer.

4.2.2.2. Verilen seklin dogruya gore simetrigini gizer.

4.2.3.1. Duzlemi tanir ve orneklendirir.

4.2.3.2. Aglyl olusturan isinlari ve kdseyi belirler, aglyi isimlendirir ve sembolle gosterir.




iLKOKUL MATEMATIK KABA DEGERLENDIRME FORMU

KAZANIM

Evet

Hayir

4.2.3.3. Acllari, standart olmayan birimlerle dlger ve standart dlgme birimlerinin gerekliligini
aciklar.

4.2.3.4. Acilar standart agi 6lgcme araclariyla dlgerek dar, dik, genis ve dogru a¢i olarak
belirler.

4.2.3.5. Standart agi 6lgme araglar kullanarak 6l¢isu verilen aglyi olusturur.

4.3.1.1. Standart uzunluk élgme birimlerinden milimetrenin kullanim alanlarini belirtir.

4.3.1.2. Uzunluk dlgme birimleri arasindaki iligkileri agiklar ve birbiri cinsinden yazar.

4.3.1.3. Dogrudan élgebilecegi bir uzunlugu en uygun uzunluk élgme birimiyle tahmin eder
ve tahminini 8lgme yaparak kontrol eder.

4.3.1.4. Uzunluk délgme birimlerinin kullanildigi en ¢ok Ug islem gerektiren problemleri ¢ézer.

4.3.2.1. Kare ve dikdértgenin gevre uzunluklari ile kenar uzunluklari arasindaki iligkiyi
aciklar.

4.3.2.2. Ayni gevre uzunluguna sahip farkli geometrik sekiller olusturur.

4.3.2.3. Sekillerin gevre uzunluklarini hesaplamayla ilgili problemleri ¢ozer.

4.3.3.1. Sekillerin alanlarinin, bu alani kaplayan birimkarelerin sayisi oldugunu belirler.

4.3.3.2. Kare ve dikdértgenin alanini toplama ve ¢arpma islemleri ile iliskilendirir.

4.3.4.1. Zaman 6lgme birimleri arasindaki iligkiyi aciklar.

4.3.4.2. Zaman 6lgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ézer.

4.3.5.1. Yarim ve geyrek kilogrami gram cinsinden ifade eder.

4.3.5.2. Kilogram ve grami kiitle 6lcerken birlikte kullanir.

4.3.5.3. Ton ve miligramin kullanildigi yerleri belirler.

4.3.5.4. Ton-kilogram, kilogram-gram, gram-miligram arasindaki iligkiyi aciklar ve birbirine
donustirir.

4.3.5.5. Ton, kilogram, gram ve miligram ile ilgili problemleri ¢ozer.

4.3.6.1. Mililitrenin kullanildigi yerleri agiklar.

4.3.6.2. Litre ve mililitre arasindaki iliskiyi aciklar ve birbirine donutsturar.

4.3.6.3. Litre ve mililitreyi miktar belirtmek i¢in bir arada kullanir.

4.3.6.4. Bir kaptaki sivinin miktarini, litre ve mililitre birimleriyle tahmin eder ve dlgme
yaparak tahminini kontrol eder.

4.3.6.5. Litre ve mililitre ile ilgili problemleri gozer.

4.4.1.1. Sutun grafigini inceler, grafik GUzerinde yorum ve tahminler yapar.

4.4.1.2. Sutun grafigini olusturur.

4.4.1.3. Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkli gdsterimler kullanir.

4.4.1.4. Sutun grafigi, tablo ve diger grafiklerle gosterilen bilgileri kullanarak ginlik hayatla
ilgili problemler ¢ozer.




